
ŠVP "U jezu, kde řeka zpívá"

Tabulka klíčových kompetencí, gramotností a OVU podle revidovaného RVP PV (2026)

Integrovaný blok: Pramen poznání

Obsah tématu OVU z oblasti vzdělávání Klíčové kompetence / gramotnosti
OVU dle kompetencí a gramotností (RVP PV 

2026)
Plnění/poznámky

Seznamování dětí s 
prostředím a 
personálem

Orientuje se v prostředí MŠ, zná jména 
osob, jejich roli a funkce.

Sociální kompetence, komunikační 
kompetence

Navazuje kontakt, komunikuje s dospělými, 
ptá se, pojmenovává osoby a prostory.

Adaptace a začlenění 
do kolektivu

Přijímá pravidla a běžný denní režim, 
spolupracuje ve skupině.

Osobnostní, sociální a občanská 
kompetence

Respektuje pravidla, hledá pomoc, sdílí 
činnosti a zapojuje se do her.

Rodinné zázemí, 
přechod z domova do 
MŠ

Mluví o rodině, sdílí pocity a porovnává 
zázemí s ostatními.

Komunikační, kulturní a čtenářská 
gramotnost

Vypráví o domově, poslouchá ostatní, rozumí 
pojmům blízký – vzdálený, známý – nový.

Vytváření pravidel a 
rituálů v MŠ

Spoluvytváří a respektuje jednoduchá 
pravidla, navrhuje vlastní.

Občanská a sociální kompetence
Formuluje pravidla, chápe jejich smysl, 
reaguje na dohody, přijímá odpovědnost.

Podpora emočního 
rozvoje dětí

Vyjadřuje své emoce, vnímá emoce 
druhých, hledá podporu.

Osobnostní a sociální kompetence
Reaguje na emoční situace, zvládá základní 
seberegulaci, popisuje své prožívání.

Úvod do pohybových 
aktivit

Zapojí se do pohybových her, orientuje 
se v prostoru, reaguje na pokyny.

Pracovní a matematická gramotnost
Sleduje směr, rychlost, počítá kroky, reaguje 
na signály.

Lidské tělo
Rozpoznává části těla, chápe jejich 
funkci, vnímá zdraví.

Kompetence k učení, 
environmentální gramotnost

Ukazuje části těla, popisuje jejich funkce, 
chápe význam hygieny.

Prevence nemocí a 
úrazů v MŠ

Zná základní hygienické a bezpečnostní 
návyky.

Občanská kompetence, digitální 
gramotnost

Popisuje situace ohrožení, navrhuje bezpečné 
chování, sleduje značky, orientuje se v 
prostoru.

Zahrada, les, plody, 
lesní zvířata

Poznává stromy, rostliny, zvířata a 
jejich změny v čase.

Environmentální a matematická 
gramotnost

Pozoruje a porovnává, třídí přírodniny, měří 
délku listů, zaznamenává změny.
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Životní prostředí
Všímá si souvislostí v přírodě, šetrného 
chování a třídění.

Environmentální a občanská 
kompetence

Rozlišuje typy odpadu, ví, proč chránit 
přírodu, navrhuje ekologické chování.

Podzim, počasí, barvy
Pozoruje proměny počasí a přírody, 
rozlišuje barvy a jevy.

Matematická a čtenářská gramotnost
Sleduje kalendář, zaznamenává jevy, 
pojmenovává barvy, tvoří výpověď.

Přechod do zimy, 
změny v přírodě

Všímá si proměn v krajině, 
zaznamenává změny živých organizmů.

Kompetence k učení, 
environmentální gramotnost

Vede záznamy, třídí a porovnává stromy, 
pozoruje zvířata a změnu prostředí.

Tradice – Dušičky, 
Halloween

Vyjadřuje se k tématu smrti, zná zvyky 
a symboliku.

Kulturní kompetence, čtenářská 
gramotnost

Naslouchá příběhům, tvoří symboly, 
dramatizuje.

Spolupráce s rodiči
Sdílí své zážitky, spolupracuje na 
společných akcích.

Komunikační a sociální kompetence
Vyjadřuje přání, sdílí zážitky, navrhuje činnosti 
pro rodiče.

Pouštění draků
Tvoří draky, chápe jejich funkci, sleduje 
vítr.

Pracovní a matematická gramotnost
Sestavuje draka, sleduje jeho let, 
pojmenovává části, pozoruje směr větru.

Měření teploty a 
sledování podzimu

Pozoruje a zaznamenává teplotu a 
proměny v čase.

Matematická a digitální gramotnost
Sleduje teploměr, porovnává výsledky, kreslí 
graf nebo obrázek počasí.

Práce s piktogramy a 
značkami

Rozumí významu značek ve školce a 
veřejném prostoru.

Čtenářská a občanská kompetence
Určuje význam symbolů, správně na ně 
reaguje, vytváří vlastní piktogramy.

Rodinný strom
Tvoří a prezentuje jednoduchý 
rodokmen.

Kulturní a čtenářská gramotnost
Vytváří vizuální znázornění, pojmenovává 
členy rodiny, popisuje vztahy.

Mapování bezpečné 
cesty do MŠ

Určuje bezpečnou trasu, poznává okolí 
školky.

Digitální, občanská a matematická 
gramotnost

Tvoří mapku, rozpozná rizika, označí 
orientační body, sdílí trasu s ostatními.

Kreslení obličeje a 
emocí

Vyjadřuje emoce výtvarně, 
pojmenovává je.

Osobnostní a kulturní kompetence
Ztvárňuje pocity, poznává výrazy u druhých, 
interpretuje výtvarné dílo.

Knihy o zdraví, rodině 
a podzimu

Pracuje s literaturou, obrázky a 
knihami.

Čtenářská gramotnost
Hledá informace, porovnává texty, vypráví 
obsah, tvoří vlastní knihu/list.
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Tabulka klíčových kompetencí, gramotností a OVU podle revidovaného RVP PV (2026)

Integrovaný blok: Ledová stezka

Obsah tématu OVU z oblasti vzdělávání Klíčové kompetence / gramotnosti
OVU dle kompetencí a gramotností (RVP 

PV 2026)
Plnění/poznámky

Mikuláš, čert, 
anděl

Chápe symboliku postav, zapojuje se 
do tradic.

Kulturní kompetence, čtenářská 
gramotnost

Rozlišuje role postav, vypráví zážitky, 
vytváří výtvarné a dramatické výstupy.

Vánoce
Vyjadřuje se k tradicím, vnímá 
atmosféru, sdílí prožitky.

Kulturní kompetence, matematická 
gramotnost, digitální

Počítá dny do Vánoc, tvoří přání, 
vyhledává koledy a symboly.

Zimní sporty, 
oblečení, 
bezpečnost

Reaguje na změny počasí, obléká se 
přiměřeně, dodržuje pravidla 
bezpečnosti.

Kompetence k řešení problémů, 
matematická gramotnost

Volí vhodné oblečení, sleduje počasí, 
dodržuje pokyny, měří teplotu.

Zimní radovánky
Pohybuje se v terénu, reaguje na 
podmínky, spolupracuje při hrách.

Sociální a pracovní kompetence
Plánuje hru, respektuje ostatní, dokončuje 
činnost.

Zvířata a ptáci v 
zimě

Pozoruje zvířata, chápe význam 
přikrmování.

Environmentální gramotnost, občanská 
kompetence

Rozpozná ptáky, připravuje krmítka, 
sleduje změny v přírodě.

Zvířata z Arktidy 
a Antarktidy

Popisuje zvířata a prostředí, porovnává 
jejich vlastnosti.

Čtenářská a digitální gramotnost
Vyhledává v encyklopediích, třídí zvířata 
podle kontinentu, sdílí poznatky.

Severské země
Poznává kultury, přírodu a zvyky jiných 
zemí.

Kulturní kompetence, digitální 
gramotnost

Pracuje s mapou, vyhledává informace, 
tvoří prezentaci.

Karneval a barvy
Vyjadřuje se prostřednictvím barvy, 
tvoří masky, dramatizuje.

Estetická a kulturní kompetence
Tvoří kostým, plánuje prezentaci, rozlišuje 
barvy a jejich symboliku.

Čas a roční 
období

Sleduje změny v čase, orientuje se v 
týdnu, roce a počasí.

Matematická gramotnost, čtenářská 
gramotnost

Pracuje s kalendářem, plánuje dny, 
zaznamenává změny počasí.

Vesmír
Rozpoznává základní objekty vesmíru, 
chápe pohyb Země.

Kompetence k učení, digitální 
gramotnost

Vyhledává informace, porovnává velikosti, 
tvoří modely a znázornění.

Povolání a 
řemesla

Rozlišuje jednotlivé profese, popisuje 
jejich činnost a přínos.

Pracovní, občanská a kulturní 
kompetence

Zkoumá pracovní nástroje, hraje si na 
řemeslníky, vyjadřuje úctu k práci 
druhých.
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Měření délky 
rampouchů

Porovnává délky a tvary, používá 
měřidla.

Matematická gramotnost
Měří a zapisuje výsledky, porovnává a 
diskutuje závěry.

Tvorba zimní 
mapy – Ledová 
stezka

Orientuje se v prostoru, plánuje trasu.
Digitální, matematická a občanská 
kompetence

Tvoří plán cesty, značí nebezpečí, volí 
bezpečné trasy.

Pracovní listy se 
symboly a úkoly

Řeší úkoly podle zadání, propojuje text 
s činností.

Čtenářská a digitální gramotnost
Interpretuje pokyny, vybarvuje, sleduje 
pořadí, porovnává.

Tvorba vlastní 
zimní knihy

Sdílí vlastní zkušenosti obrazem i 
slovem.

Čtenářská a kulturní gramotnost
Tvoří příběh, ilustruje, prezentuje 
ostatním.

Vyhledávání 
informací o 
zvířatech

Seznamuje se s informačními zdroji. Digitální a čtenářská gramotnost
Srovnává informace, kriticky hodnotí a 
třídí poznatky.

Společné 
plánování zimní 
výpravy

Diskutuje, navrhuje, domlouvá se ve 
skupině.

Komunikační a občanská kompetence
Sdílí návrhy, rozhoduje se společně, 
plánuje s ohledem na bezpečí a cíle.
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Tabulka klíčových kompetencí, gramotností a OVU podle revidovaného RVP PV (2026)

Integrovaný blok: Jarní potůček

Obsah tématu OVU z oblasti vzdělávání Klíčové kompetence / gramotnosti
OVU dle kompetencí a gramotností 

(RVP PV 2026)
Plnění/poznámky

Zvířata domácí a 
hospodářská

Rozlišuje zvířata podle vzhledu, hlasu a 
užitku.

Kulturní kompetence, čtenářská 
gramotnost

Poznává význam zvířat, čte obrázkové 
knihy a popisky.

Květiny, stromy, hmyz
Pozoruje přírodu, poznává základní 
druhy.

Environmentální gramotnost, 
kompetence k učení

Sleduje změny, třídí a porovnává 
vlastnosti přírodnin.

Velikonoce
Chápe význam tradic, orientuje se v 
symbolech.

Kulturní kompetence, čtenářská 
gramotnost

Pracuje s básněmi a říkadly, tvoří 
velikonoční výzdobu.

Den Země, vesmír, 
ekologie

Poznává postavení Země ve vesmíru a 
principy péče o ni.

Občanská a environmentální 
kompetence, digitální gramotnost

Vyhledává informace o planetě, kreslí 
a prezentuje vlastní nápady.

Den vody, koloběh vody
Sleduje pohyb vody, experimentuje s 
vodou.

Matematická a environmentální 
gramotnost

Vysvětluje jednoduchý koloběh, měří 
množství a změny skupenství.

Knihy – pohádky, bajky, 
encyklopedie

Rozlišuje typy knih, naslouchá a vypráví.
Čtenářská gramotnost, komunikační 
kompetence

Interpretuje děj, hledá informace, sdílí 
dojmy z četby.

Svět – cestování, 
doprava, národy

Seznamuje se se způsoby dopravy, 
kulturami a mapami.

Kulturní kompetence, digitální a 
matematická gramotnost

Pracuje s mapou, určuje směr, 
porovnává vzdálenosti a zvyky.

Exotická zvířata Popisuje zvířata a jejich prostředí.
Kompetence k učení, digitální a 
čtenářská gramotnost

Vyhledává informace, porovnává a 
popisuje zvířata.

Historie a pravěk Rozlišuje minulost a přítomnost.
Kulturní kompetence, matematická 
a čtenářská gramotnost

Pracuje s časovou osou, porovnává 
život tehdy a dnes.

Měření výšky rostlin a 
porovnávání plodů

Odhaduje a porovnává délku, hmotnost. Matematická gramotnost
Používá jednoduché měření, 
porovnává výsledky, zaznamenává.

Tvorba vlastní knihy o 
jaru

Tvoří a sdílí vlastní texty a obrázky. Čtenářská a digitální gramotnost
Sestavuje příběh, kombinuje text a 
ilustraci, prezentuje.



ŠVP "U jezu, kde řeka zpívá"

Mapování cesty kapky 
vody

Sleduje příběh kapky v koloběhu vody.
Čtenářská a environmentální 
gramotnost

Vytváří ilustrace, čte schémata, 
popisuje vlastními slovy.

Třídění odpadu – 
ekologické hry

Uvědomuje si význam třídění, třídí 
samostatně.

Občanská kompetence, 
environmentální gramotnost

Správně třídí, vysvětluje, proč a jak 
chránit přírodu.

Hledání „stop jara“ – 
dokumentace

Pozoruje a zaznamenává proměny 
přírody.

Digitální a matematická gramotnost
Pořizuje fotografie, třídí data, 
zaznamenává pořadí a četnost.
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Tabulka klíčových kompetencí, gramotností a OVU podle revidovaného RVP PV (2026)

Integrovaný blok: Sluneční zátoka – červen + doplněná témata

Obsah tématu OVU z oblasti vzdělávání
Klíčové kompetence / 

gramotnosti
OVU dle kompetencí a gramotností (RVP PV 2026) Plnění/poznámky

Letní sporty, pohyb a 
bezpečnost venku

Dítě koordinovaně běhá, 
skáče, hází a chytá míč.

Kompetence k učení, 
matematická gramotnost

Sleduje vlastní tělesnou zdatnost, počítá výkony, 
rozpoznává vliv pohybu na zdraví.

Experimenty se sluncem 
a vodou (stín, teplo)

Pozoruje změny v 
přírodě, chápe jejich 
příčiny.

Kompetence k učení, 
matematická gramotnost

Porovnává teploty, sleduje stíny během dne, měří změny, 
pozoruje vztahy.

Ochrana před sluncem, 
pitný režim

Vyjadřuje vlastní potřeby 
a pocity.

Kompetence k řešení 
problémů, čtenářská 
gramotnost

Chápe důležitost ochrany zdraví, reaguje na diskomfort, 
orientuje se v piktogramech.

Třídění sportovního 
vybavení

Manipuluje s předměty, 
rozlišuje jejich využití.

Komunikační kompetence, 
matematická gramotnost

Třídí a klasifikuje podle funkce, velikosti či druhu, slovně 
popisuje rozdíly.

Modelové situace „Co 
dělat, když…“

Řeší problémové situace, 
chápe příčinu a důsledek.

Kompetence k řešení 
problémů, čtenářská 
gramotnost

Vyhledává řešení podle obrázků, textů či vlastních 
zkušeností, plánuje postup.

Simulace ztráty či nehody
Rozpoznává nebezpečné 
situace, vyhledává 
pomoc.

Kompetence k řešení 
problémů, komunikační a 
čtenářská gramotnost

Rozlišuje rizika, formuluje prosbu o pomoc, rozumí 
základním symbolům a informacím.

Rozhlasové hlášení o 
slavnosti

Vypráví a popisuje 
události.

Komunikační kompetence, 
čtenářská gramotnost

Formuluje myšlenky pro ostatní, čte a interpretuje vlastní i 
cizí zprávy.

Pravidla při sportu, 
spolupráce

Dodržuje pravidla, 
spolupracuje ve hře.

Kompetence k občanství, 
čtenářská gramotnost

Řídí se dohodami, interpretuje pokyny, chápe význam 
spravedlnosti.

Úklid po slavnosti
Udržuje pořádek, podílí se 
na péči o prostředí.

Kompetence k občanství a 
udržitelnosti, pracovní 
kompetence

Chápe odpovědnost za prostředí, dokončuje úkoly, vnímá 
společný cíl.
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Výroba doplňků a 
pomůcek

Vytváří a používá 
nástroje, rozvíjí tvořivost.

Kompetence pracovní a 
podnikavá, matematická 
gramotnost

Plánuje pracovní kroky, odhaduje množství, organizuje si 
pomůcky.

Děti tvoří vlastní 
stanoviště

Navrhují aktivity, 
připravují prostředí.

Kompetence pracovní a 
podnikavá, matematická 
gramotnost

Rozvrhují činnosti, tvoří pravidla, přemýšlejí nad organizací 
a hodnocením.

Digitální „pohlednice“ – 
focení zážitků

Pořizuje a sdílí digitální 
obsah.

Digitální kompetence, 
čtenářská gramotnost

Používá tablet, kombinuje obraz a text, tvoří vlastní 
sdělení.

Digitální bezpečnost – co 
smíme / nesmíme

Respektuje pravidla při 
používání techniky.

Digitální kompetence, 
čtenářská gramotnost

Rozpoznává rizikové chování, chápe pravidla bezpečnosti, 
zná digitální etiketu.

Zvyky, tradice, letní písně
Vyjadřuje se tvořivě, 
rozlišuje kulturní projevy.

Kulturní kompetence, 
čtenářská gramotnost

Zapojuje se do tradic, pracuje s básněmi, písněmi a 
příběhy.

Tvorba mapy 
regionálních symbolů

Identifikuje místní tradice 
a místa.

Kulturní kompetence, 
čtenářská gramotnost

Poznává region, vyhledává informace, vytváří znázornění.

Den dětí – slavnost, hry
Spolupracuje, dodržuje 
pravidla.

Sociální a personální 
kompetence, matematická 
gramotnost

Chápe strukturu soutěží, bodování, respektuje ostatní.

Kytičková slavnost
Esteticky se vyjadřuje, 
tvoří ve skupině.

Kulturní kompetence, 
čtenářská gramotnost

Tvoří jmenovky, přání, účastní se výzdoby, zpěvu i 
prezentace.

Moje město – poznávání 
a orientace

Orientuje se v okolí, 
poznává mapu.

Kompetence k učení, 
matematická a čtenářská 
gramotnost

Pracuje s plánkem, značkami, spojuje místa a činnosti.

Chmelařská tradice
Zajímá se o místní zvyky a 
řemesla.

Kompetence k občanství, 
kulturní a čtenářská 
gramotnost

Sleduje historii, pracuje s obrázky, symboly, texty.

Bezpečnost a prevence 
úrazů v létě

Reaguje v rizikových 
situacích, ví, jak jim 
předcházet.

Kompetence k občanství a 
řešení problémů, čtenářská a 
matematická gramotnost

Orientuje se v pravidlech bezpečnosti, rozumí 
piktogramům, plánuje vhodné chování.

Čtení návodů ke hrám 
(doplňující aktivita)

Sleduje jednoduché texty 
a piktogramy.

Čtenářská gramotnost
Interpretuje pokyny, chápe strukturu pravidel, propojuje 
text s realitou hry.

Tvorba slavnostního 
plakátu

Vytváří společný výstup 
pro veřejnost.

Čtenářská a komunikační 
gramotnost

Volí vhodný jazyk, symboly a ilustrace pro sdělení; 
spolupracuje na prezentaci.
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Měření vzdáleností mezi 
stanovišti

Používá základní měřicí 
jednotky.

Matematická gramotnost
Odhaduje a porovnává vzdálenosti, používá jednoduché 
měřicí nástroje.

Počítání účastníků a bodů
Sleduje pořadí, hodnotí 
výkony.

Matematická gramotnost
Sčítá a porovnává body, vytváří tabulku nebo seznam 
výsledků.

Simulace obchodu – 
„limonádový stánek“

Vyměňuje symbolické 
„peníze“ za zboží/služby.

Finanční gramotnost, pracovní 
kompetence

Učí se hodnotě věcí, chápe princip směny, plánuje 
nákup/přípravu.
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Tabulka průřezových témat (pro zařazení do libovolného IB)
Téma OVU Kompetence/Gramotnosti Poznámky / plnění

Environmentální výchova a 
udržitelnost

Třídí odpad, pečuje o prostředí v okolí MŠ
K občanství a udržitelnosti, pracovní, 

digitální

Environmentální výchova a 
udržitelnost

Pozoruje a popisuje změny v přírodě (roční 
období)

K učení, matematická gramotnost, 
čtenářská gramotnost

Environmentální výchova a 
udržitelnost

Chápe, že přírodu je třeba chránit K občanství a udržitelnosti, kulturní

Environmentální výchova a 
udržitelnost

Seznamuje se s přírodními procesy 
(koloběh vody, život zvířat)

K učení, k řešení problémů

Zdraví a bezpečí
Zvládá sebeobsluhu (oblékání, hygiena, 

stravování)
Osobnostní a sociální, pracovní

Zdraví a bezpečí
Chápe zásady bezpečného chování (doma, 

v MŠ, venku)
K občanství a udržitelnosti, k řešení 

problémů

Zdraví a bezpečí
Reaguje na pokyny dospělého v krizové 

situaci
Komunikační, osobnostní a sociální

Zdraví a bezpečí
Rozpoznává rizika (slunce, led, ostré 

předměty)
K řešení problémů, k občanství a 

udržitelnosti

Zdraví a bezpečí
Aktivně se účastní pohybových aktivit, 

rozvíjí kondici
K učení, pracovní
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Inkluze a rovné příležitosti Navazuje kontakty s vrstevníky i dospělými Komunikační, osobnostní a sociální

Inkluze a rovné příležitosti Respektuje pravidla a potřeby druhých
K občanství a udržitelnosti, 

osobnostní a sociální

Inkluze a rovné příležitosti Projevuje empatii a pomoc druhému Osobnostní a sociální, kulturní

Inkluze a rovné příležitosti
Přijímá odlišnosti mezi lidmi (jazyk, 

kultura, vzhled)
Kulturní, k občanství a udržitelnosti

Inkluze a rovné příležitosti
Spolupracuje při hře a činnostech ve 

skupině
Komunikační, osobnostní a sociální

Digitální vzdělávání
Orientuje se v základních symbolech a 

piktogramech
Digitální, čtenářská gramotnost

Digitální vzdělávání
Využívá jednoduché digitální nástroje 

(interaktivní tabule, kalendář)
Digitální, k učení

Digitální vzdělávání
Chápe význam médií a informací 

přiměřeně věku
Digitální, komunikační

Digitální vzdělávání
Používá digitální prostředky k tvořivosti 

(fotografie, kreslení)
Digitální, kulturní

Digitální vzdělávání
Seznamuje se s pravidly bezpečného 

chování v digitálním prostředí
Digitální, k občanství a udržitelnosti


